





Introducere

Aparitia sistemelor de calcul de generatia a IV-a ( a calculatoarelor
personale) a transformat sistemul electronic de calcul dintr-un in-
strument al specialigtilor in stiintele exacte ntr-un instrument univer-
sal, ce poate fi utilizat Tn orice domeniu al activitatii umane.

Transformandu-se dintr-un instrument pentru prelucrarea informatiei
numerice Tntr-un sistem capabil sa prelucreze orice tip de informatie,
calculatorul personal si-a gasit utilizare si in cadrul stiintelor umanis-
tice, inclusiv in sfera jurnalisticii.

Implementarea tehnologiilor informationale gestionate de calcu-
latoare se realiza paralel in toate ramurile jurnalisticii: presa scrisa
si activitatea editoriala; jurnalismul TV; jurnalismul radio. Pornind
initial de la operatii elementare, odata cu trecerea timpului sistemele
electronice preluau tot mai multe operatii, care necesitau o exactitate
sporita de realizare. Nu ne vom opri aici la aplicatiile contemporane
ale calculatoarelor in domeniul tele si radiojurnalisticii (montajul
sunetului si a imaginii, aplicarea efectelor video si sonore, crainicii
virtuali etc), la aplicatiile in domeniul transferului si cautarii de
informatii, ci numai la acele aspecte ale utilizarii calculatoarelor, care
vizeaza activitatea editoriala.

Initial destinatia calculatoarelor in jurnalistica se reducea doar la
prelucrarea primara a textului (introducerea, redactarea si stocarea
informatiei text). Odata cu aparitia sistemelor care aveau posibilitatea
de a activa in regim grafic, utilizarea lor se extinde asupra prelucrarii
imaginilor — mai intai a celor alb-negru, apoi a celor color. Sistemele
de prelucrare a textului si cele de prelucrare a imaginilor lucrau inde-
pendent, ceea ce genera complicatii la crearea documentelor mixte
(care contineau atat elemente text, cat si elemente grafice). Un alt
tip de aplicatii era cel de gestionare a caracterelor — si acesta fiind
un aspect important in cazul creérii documentelor, care contineau
elemente de design editorial.

Pe de o parte, dezvoltarea sistemelor software, iar, pe de alta
parte, cererea au generat situatia cand a devenit necesara crearea
sistemelor pentru gestionarea concomitenta a textului, elementelor
grafice si caracterelor la un nivel profesional.



Sistemul editorial PageMaker.

Astfel a aparut ideea sistemelor soft specializate pentru lucrul
editorial — a sistemelor editoriale. Principiul de baza al acestor sisteme
a fost (si raméane) principiul WYSWYG (din engleza What You See
is What You Get — vei obtine ceea ce vezi). Stabilitatea (atat
pozitionala, cat si structurald) a elementelor paginii este ceea ce
deosebeste sistemele editoriale de sistemele pentru procesarea
standard a textului. Odata fiind stabilita, structura paginii, elementele
ei nu vor devia de la pozitia lor pana cand utilizatorul sistemului nu va
decide acest lucru. O alta particularitate a sistemelor editoriale este
calitatea Tnalta a reproducerii documentelor pe cele mai diverse
materiale: hartie, folie transparenta, calc tipografic.

Primele sisteme editoriale apar pentru platformele grafice
specializate MACINTOSH. Acestea sunt primele versiuni ale
sistemelor Aldus PageMaker si Xerox Ventura Publisher. Dar,
datorita popularitatii crescande a sistemelor bazate pe procesoarele
INTEL si sistemului operational MS DOS, apar versiunile acestor
sisteme editoriale pentru platforma INTEL. Putin mai tarziu apare
(tot pentru ambele platforme) un alt sistem editorial — QuarkXpress.

Ventura Publisher a fost primul sistem specializat, care permitea
prelucrarea editiilor stiintifice (care contineau un numar mare de
simboluri speciale sau formule). In acelasi timp sistemul avea o serie
de neajunsuri, printre care gestionarea incomoda a caracterelor,
principiul de amplasare in caseta, meniul putin comod si structura
grafica putin reusita a ferestrei de lucru. Sistemul era orientat pentru
lucrul f&ra invelis grafic al sistemului operational. Incepand cu versiunea
3.0 sistemul se adapteaza la invelisul grafic WINDOWS, dar ele-
mentele de interfata si principiul de caseta raman intacte. Aparitia
sistemului specializat LATEX (sau TEX) “rupe” de la VENTURA PUB-
LISHER unul din principalele “atu”—uri: posibilitatea de a prelucra
textele stiintifice. Principiul de compilator, folosit in LATEX il face
mult mai comod, mai portabil si mai universal decat Ventura Pub-
lisher. Devenind un standard in domeniul editarii editiilor stiintifice,
LATEX-ul elimina complet VENTURA PUBLISHER din aceasta sfera
a activitatii editoriale. Cu aceasta incepe cedarea lenta, dar sigura, a
pozitiilor in favoarea sistemelor editoriale mai noi, mai adaptate la
cerintele pietii. O Tncercare de revigorare a sistemului VENTURA
PUBLISHER se face dupa cumpararea sistemului de catre compania
COREL si includerea programului COREL VENTURA in chitul de
instalare a sistemului COREL DRAW.
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PageMaker, sistem editorial elaborat de compania ALDUS, mai
apoi cumparat de catre ADOBE este la moment unul din cele mai
populare sisteme editoriale de uz general. Arealul lui este in special
spatiul european si Rusia. Apare putin mai tarziu decat Ventura PUB-
LISHER, dar foloseste pentru amplasarea elementelor principiul de
flux, nu de caseta, ceea ce il face mult mai mobil si mai comod in
utilizare. Mult timp a fost un lider unic in domeniul sistemelor editoriale
care functionau pe platforma INTEL. Dupa aparitia versiunii respec-
tive a sistemului editorial QuarkXpress (initial el era utilizat doar pe
platforma MACINTOSH) apare o concurenta, care continud cu succes
alternativ si in ziua de azi. O popularitate deosebita a capatat-o
versiunea 3.0 a sistemului PageMaker, care a fost prima versiune
adaptata la functionarea sub dirijarea sistemului WINDOWS (pe atunci
versiunea 2.0). Utilizarea paragrafelor mobile, interfata reusita,
instrumentele de lucru comode au facut la inceputul anilor 90 acest
sistem un lider al sistemelor editoriale. Un alt punct de performanta
I-a realizat versiunea a cincia a sistemului. Prevazuta pentru lucru
sub dirijare WINDOWS 95 ea realiza gestionarea fonturilor digitale
vectoriale, a capatat noi instrumente si facilitati de prelucrare a
textului. S-au Tmbunatatit posibilitatile de redactare si corectare a
textului primar, de prelucrare a graficii, interactiunea cu alte sisteme
de prelucrare a informatiei. Un nou salt de popularitate are loc dupa
adaptarea sistemului la standardele ADOBE (dupa cumpararea
sistemului de catre corporatia ADOBE). Compatibilitatea deplina cu
asemenea sisteme cum ar fi ADOBE PHOTOSHOP, ADOBE
ILUSTRATOR au transformat PageMaker-ul intr-un instrument de
neinlocuit pentru prelucrarea editoriala a documentelor.

Standardul american in domeniul sistemelor editoriale este
sistemul QUARKXPRESS. Aparut ca un sistem specializat pentru
utilizare in calculatoarele MACINTOSH, este mai apoi extins si pe
platforma INTEL, deoarece ponderea acestui tip de procesoare a
devenit net superior celor MACINTOSH. Sistemul imbina reusit
principiul de caseta cu cel de flux, permite prelucrarea elementelor
grafice, dispune de posibilitati extinse in realizarea efectelor grafice
proprii. Un neajuns al sistemului este gestionarea mai putin reusita a
caracterelor. in ultima versiune realizatd a acestui sistem (5.0)
neajunsul a fost partial inlaturat.

Cét priveste alte sisteme pentru prelucrarea profesionala a textului,
pot fi mentionate MICROSOFT PUBLISHER si MICROSOFT WORD.
Totusi, aceste sisteme, gratie specificului de realizare a operatiilor
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cu grafica si posibilitatilor reduse de prelucrare directa a ei, pot fi
recomandate Tn special pentru realizarea editiilor formate integral din
text.

Situatia reala impune astazi urmatoarele principii de lucru in
domeniul sistemelor editoriale: prezenta ambilor lideri (PageMaker
si QuarkXpress) pe “masa de lucru” a specialistilor in tehnoredactare.
PageMaker va fi utilizat in cazul editiilor care presupun un volum
sporit de modificari (editiile periodice) si a celor cu elemente grafice
relativ simple. QuarkXpress — pentru editii excesiv ilustrate, dar care
au o rigiditate anumita — reviste, albume, etc.

Totusi, directiile preponderente ale activitatii poligrafice in republica
sunt orientate Tn mare masura spre editii, pentru crearea carora este
mai rationala utilizarea sistemului PageMaker (periodica, literatura
artistica si stiintifica etc.). Editia data contine o descriere detaliata a
posibilitatilor acestui sistem si a principiilor lui de lucru. Poate fi
utilizatd nu numai de studentii facultatii de jurnalism, ci de toti cei
care doresc sa-si inceapa activitatea in domeniul tehnoredactarii
computerizate prin studierea sistemului editorial PageMaker.



