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ADINA

& +37367655777

N adina.duca@math.usm.md

GAME DESIGNER

PROFIL

Determinata si ambitioasa, interesata in I
dezvolatrea personala si profesionala prin nvatare 2010 - 2022
continua. Flexibila si un membru activ in grup, caut

0 experienta noua si oportunitati pentru largirea

orizonturilor cunostintelor intr-un mediu creativ si

eterogen 2022-prezent

ARE

RSURI $! FORM

cu

Storytelling&User Experience in Game Design
Workshop cu Adam Sigel, Mediacor

Studii Liceale

Licenta Game Design

Universitatea de Stat, Chisinau
Facultatea de Matematica si
Informatica

Nov. 2022

In cadrul workshopului am creat firul narativ pentru jocul AR-Quest

bazat pe legenda lui Train si Dochia, iar in urmatoarele luni am

avut

rolul de game designer- am scris concept documentul, am gandit
mecanicile, strategii de monetizare, structura jocului, am realizat
prototype flowchart, am cooperat cu membrii echipei in selectarea

ideilor si formularea unei schite globale a jocului.

Sept. 2022- XAMK University (35 ECTS) course
Mai 2022 Games Creation

on Introduction to Video

THE GAMES INDUSTRY AND DATA ANALYTICS,
HISTORY OF GAMES, IDEATION AND VALUE

CREATION IN  GAMES,
PRODUCTION

VIDEO GAMES




19 Martie Conferinta studenteasca din cadrul FMI
2024

Crearea jocurilor educative pentru copii

21-29 Martie ICEBERG Bootcamp
2024

Berkeley Method of Entrepreneurship Fundamentals
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MARTIE 2024- PREZENT
CERCETATOR STIINTIFIC STAGIAR
INSTITUTUL DE MATEMATICA SI
INFORMATICA
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